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 DRZEWO 
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OSOBY :    -  OSOBA GRAJĄCA DRZEWO                                REKWIZYTY :  - ŁAWECZKA LUB KRZESŁA  (JAKO ŁÓŻKO)


 -  OSOBA GRAJĄCA WIATR


 -  OSOBA GRAJĄCA SŁOŃCE


 -  OSOBA GRAJĄCA OGRODNIKA





UWAGA : - NALEŻY PRZED PANTOMIMĄ ZROBIĆ DOBRE WPROWADZENIE DO NIEJ, ABY BYŁA ZROZUMIANA !
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                 WIDOWNIA








D     -    OSOBA GRAJĄCA DRZEWO, SKULONA, KLĘCZY NA PODŁODZE TYŁEM DO WIDOWNI,                             	                  	                       PRAWA DŁOŃ NA GŁOWIE


W     -   OSOBA GRAJĄCA WIATR, POZYCJA ZEROWA


 S      -   OSOBA GRAJĄCA SŁOŃCE, POZYCJA ZEROWA


 OG  -   OSOBA GRAJĄCA OGRODNIKA, LEŻY NA PODŁODZE, LUB ŚPI NA KRZEŚLE.


	 


	Rozpoczyna się muzyka: ptaszki świergocą, kukułka kuka i nagle budzik. Na dźwięk tego okropnego przedmiotu do budzenia, ogrodnik otwiera oczy, lekko podnosi się (wcześniej oczywiście wyłącza budzik, klepiąc ręką po podłodze) : zaczyna się przeciągać, najpierw jedna ręka, później druga - ogrodnik już klęczy i wstając wygina plecy. Ogrodnik gimnastykuje się, twarzą zwrócony do widowni. Następnie na odpowiedni sygnał muzyczny idzie do łazienki i myje się. Po tej czynności bierze motykę i na odpowiednią muzykę, idzie w stronę drzewa, tam pracuje, okopując drzewo, które już wcześniej tam klęczy. Następnie podlewa je i wraca. Staje z boku w postawie zerowej. Drzewo zaczyna być dumne z siebie, pyszne, aroganckie - to zachowanie stopniowo narasta. Gdy ogrodnik podchodzi do drzewa - staje się ono agresywne i bije ogrodnika. Pobity ogrodnik leży gdzieś obok. Wtedy najpierw słońce, później wiatr atakuje drzewo, następnie słońce i wiatr razem to robią i drzewo pada złamane. Ogrodnik wstaje, podchodzi do niego i podnosi je - przywiązując do kija (tak się zachowuje, aby wyrazić swoją troskę o to drzewo), podlewa je i odchodzi. Drzewo zaczyna odżywać - podchodzi ogrodnik i przytula drzewo, pokazuje na niebo.                                                             
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